
L’escape game du Défap
Si vous n’avez pas fait partie des heureux visiteurs du
Défap qui ont eu l’occasion de tester l’escape game
lors de nos Journées Portes Ouvertes, rien n’est perdu
:  la  version  «  jeu  de  société  »  est  désormais
accessible. La voici, en téléchargement. À vos ciseaux,
stylos, et… activez vos méninges ! Saurez-vous aider
Timothée à retrouver son passeport avant que l’avion
qui doit l’emmener sur son lieu de mission ne décolle ?

Visiteurs lors des Journées Portes Ouvertes s’initiant à
l’escape-game du Défap

Le Défap comme vous ne l’avez jamais vu : portes closes,
indices cachés, énigmes… et l’heure qui tourne, pendant que
diminue le temps qui reste avant le décollage… Que vous soyez
un habitué du Service protestant de mission ou un tout nouveau
visiteur, que vous le connaissiez depuis des décennies ou que
vous  l’ayez  découvert  lors  des  Journées  Portes  Ouvertes,
parions que vous vous laisserez prendre de la même manière par
cet  escape  game.  Et  que  vous  aurez  tous  des  choses  à
découvrir…

Cet escape game faisait partie des animations proposées au 102

https://www.defap.fr/2021/09/20/lescape-game-du-defap/


boulevard Arago lors des Journées Portes Ouvertes du Défap, du
10 au 19 septembre. Un projet qui a nécessité plusieurs mois
de  préparation  et  la  mise  sur  pied  d’une  petite  équipe
d’anciens envoyés du Défap aux compétences complémentaires :
Éline, ancienne envoyée en Égypte, et chargée de mission pour
le Cinquantenaire du Défap ; Éloïse, qui était avec Éline en
Égypte, et aujourd’hui pasteure, particulièrement intéressée
par  l’animation  auprès  des  jeunes  ;  Caroline  et  Olivier,
chargés de l’aspect graphique, anciens envoyés au Togo ; et
Nicolas,  ancien  envoyé  au  Bénin,  qui  a  participé  à  la
construction de l’intrigue. Outre l’escape game proprement dit
a été développée une version « jeu de société ». Après avoir
testé  le  jeu  avec  succès  auprès  des  permanents  du  Défap,
auprès des jeunes participants du Grand Kiff d’Albi, ainsi
qu’auprès d’étudiants en théologie lors d’une visite au 102
boulevard Arago, le voici enfin disponible…

Alors à vos imprimantes, ciseaux, et laissez-vous guider !
Tout ce dont vous avez besoin est à télécharger ci-dessous, au
format pdf. Tout d’abord, le document « Lis-moi », à parcourir
avant de vous lancer ; puis, les règles, les cartes et les
plans, ainsi que l’indispensable roue (vous découvrirez vite
pourquoi)… Petit conseil : mieux vaut imprimer sur un papier
épais et de bonne qualité (genre papier photo), en couleur ;
vous aurez besoin d’une attache parisienne, ou à défaut d’une
punaise, et d’un bout de carton à mettre sous la roue, pour
qu’elle puisse tourner. Cet escape game est un jeu coopératif
pour des groupes de 1 à 4 joueurs, destiné aux 12 ans et plus,
et il se joue en 1h30 environ.

C’est à vous ! Cliquez ci-dessous pour télécharger :

Le document « Lis-moi »
Les règles
Les plans
Les cartes
La roue

https://www.defap.fr/wp-content/uploads/2018/06/LIS_MOI.pdf
https://www.defap.fr/wp-content/uploads/2018/06/ENSEMBLE-REGLES-R.pdf
https://www.defap.fr/wp-content/uploads/2018/06/ENSEMBLE-PLANS.pdf
https://www.defap.fr/wp-content/uploads/2022/04/ENSEMBLE-CARTES.pdf
https://www.defap.fr/wp-content/uploads/2018/06/ROUE1.pdf


Bonne partie à toutes et à tous !
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